Amerikanische Disziplin Manner Gruppenspiele 11 - 16 Tellnehmer

Pullman City 21.08.2021
Gruppe A S PRSPRSPR Siege  Punkte Ringer Platz V1 Viertelfinale S PR H1 1. Halbfinale S P R F1 Finale S P R
1[692 Kapfinger Michael 1| 8 1] 9] 1 2 17 1 1.A [692 Kapfinger Michael 5 V1 620 Altmann Dieter 1{10f 3 H1 |620 Altmann Dieter 12| 3
8141075 Helfenberger Werner 1] 9] 2 1 9 2 2 2.D 1620 Altmann Dieter 1 6f 1 V2 |724 Riepl Maximilian 5| 1 H2 |48 Oechsle Werner 1|24| 8
9]644 Buchmann Robert 5[ 1 7] 1 0 12 2 3
16]000 0 0 0 F2 Finale S P R
H1 [620 Altmann Dieter 14| 4
Gruppe B S PRSPRSPR Siege  Punkte Ringer Platz V2 Viertelfinale S PR H2 |48 Oechsle Werner 1|23
41787 Ellwanger Jirgen 6] 1 6] 1 71 1 0 19 4 1.B [724 Riepl Maximilian 124 6
5810 Hieber Mario 1 8| 2f 1]13] 2 10 3 2 31 7 2 2.C |205 Wagner Siegfried 3[ 1 F3 Finale S P R
12724 Riepl Maximilian 1(25| 8] 1|21 7§ 1[18] 5 3 64 20 1 H1 [620 Altmann Dieter
13516 Oechsle Fabian 6] 2 gl 2§ 1 8] 1 1 22 5 3 H2 |48 Oechsle Werner
Gruppe C S PRSPRSPR Siege Punkte Ringer Platz V3 Viertelfinale S P R H2 2. Halbfinale S P R S3 Spiel um Platz 3 S P R
2[550 Sterl Anton 1] 1 5| 1 3 1 9 1 3 1.C 1690 Dreiseitel Adolf 6] 1 V3 [810 Hieber Mario 11| 3 H1 [724 Riepl Maximilian 1[13] 4
7141078 Tanner Josef 0 0 0 4 2.B [810 Hieber Mario 1]16] 4 V4 |48 Oechsle Werner 1[{15] 4 H2 [810 Hieber Mario 10
10690 Dreiseitel Adolf 1(14] 2§ 1] 8| 1) 1[14]| 2 3 36 5 1
15|205 Wagner Siegfried 6 1[10] 1§ 1] 6] 1 2 22 3 2
Gruppe D S PRSPRSPR Siege Punkte Ringer Platz V4 Viertelfinale S P R 1. 48 Oechsle Werner
3]41060 Wiedmer Markus 12| 4§ 1[10| 3 9 2 1 31 9 3 1.D |48 Oechsle Werner 1/16] 4 beste zweite 2. 620 Altmann Dieter
6148 Oechsle Werner 1(13] 3] 1]16[ 54 1[15| 4 3 44 12 1 2.A 141075 Helfenberger Werner 4] 1 3. 724 Riepl Maximilian
11|509 Semegi Georg 9| 2 7] 1 12| 4 0 28 7 4 4. 810 Hieber Mario
141620 Altmann Dieter 1[13] 3 12| 3} 1[12] 4 2 37 10 2
Qualifikations- Runde max. 24 Spiele t K.O: Runde max. 10 Spiele
Die Platzierung in der Gruppe muB von Hand eingetragen werden
American 11 - 16 Teilnehmer; max. 34 Spiele, a 8 Innings, (1088 Wiirfe + 64 Wiirfe einwerfen) Spielzeit auf einem Court ca.: 8,5 Stunden
Platzierung
1. Siege Gruppen Sieger und Gruppen Zweiter qualifizieren sich fur die K.O.- Runde!
2. Punkte Spielpaarungen werden per Zufallsgenerator ermittelt.
3. Ringer Runde1 Runde2 Runde3
4. direkter Vergleich 1 -2 1 -3 4 -1
5. Los 3 4 2 -4 2 -3




