
Amerikanische Disziplin Männer Gruppenspiele 11 - 16 Teilnehmer

16.06.2018

S P R S P R S P R S P R S P R Siege Punkte Ringer Platz V1 Viertelfinale S P R H1 1. Halbfinale S P R F1 Finale S P R

3 1 3 1 3 6 2 0 15 4 5 1.A 749 Schneider Peter 1 10 2 V1 749 Schneider Peter 1 12 4 H1 749 Schneider Peter 1 10 3

1 4 1 9 2 1 8 1 3 3 24 3 3 2.D 472 Fietze Olaf 9 2 V2 810 Hieber Mario 9 3 H2 509 Semegi Georg 8 2

1 17 5 8 1 17 3 1 9 2 3 51 10 1

5 1 1 8 2 1 9 2 1 10 2 3 32 7 2 F2 Finale S P R

1 11 2 6 1 7 1 3 1 1 27 5 4

H1 749 Schneider Peter 10 3

S P R S P R S P R S P R S P R Siege Punkte Ringer Platz V2 Viertelfinale S P R H2 509 Semegi Georg 1 14 3

10 2 5 1 19 4 11 3 1 45 9 4 1.B 810 Hieber Mario 1 15 2

1 13 4 5 1 8 2 1 5 1 2 31 8 3 2.C 751 Dlugosch Heinrich F3 Finale S P R

1 8 1 8 1 1 15 3 1 16 5 4 47 9 1 H1 749 Schneider Peter 1 9 2

4 1 2 1 16 4 4 1 26 5 5 H2 509 Semegi Georg 7 1

1 13 4 1 13 2 7 2 7 2 2 40 10 2

S P R S P R S P R S P R S P R Siege Punkte Ringer Platz V3 Viertelfinale S P R H2 2. Halbfinale S P R S3 Spiel um Platz 3 S P R

1 9 1 7 2 8 1 5 1 1 29 5 4 1.C 420 Reis Bubi 10 3 V3 620 Altmann Dieter 5 1 H1 810 Hieber Mario 1 24 7

7 1 1 8 1 1 9 1 4 1 2 28 4 2 2.B 620 Altmann Dieter 1 11 3 V4 509 Semegi Georg 1 17 4 H2 620 Altmann Dieter 14 4

1 1 1 8 2 4 1 1 14 3 5

1 20 5 1 10 2 1 12 3 1 9 2 4 51 12 1

1 10 3 1 5 1 1 5 2 21 4 3

S P R S P R S P R S P R S P R Siege Punkte Ringer Platz V4 Viertelfinale S P R 1. 749 Schneider Peter 

14 3 1 20 6 1 16 4 1 10 2 3 60 15 1 1.D 509 Semegi Georg 1 6 beste zweite 2. 509 Semegi Georg

1 18 5 1 8 1 8 2 1 18 5 3 52 13 2 2.A 668 Schnute Rainer 4 3. 810 Hieber Mario

2 1 2 4 1 0 9 1 5 4. 620 Altmann Dieter

1 8 1 3 1 1 19 4 4 1 2 34 7 4

13 2 1 13 3 16 5 1 17 4 2 59 14 3

Qualifikations- Runde max. 24 Spiele K.O: Runde max. 10 Spiele

Die Platzierung in der Gruppe muß von Hand eingetragen werden

American 11 - 16 Teilnehmer;  max. 34 Spiele, à 8 Innings, (1088 Würfe + 64 Würfe einwerfen) Spielzeit auf einem Court ca.: 8,5 Stunden

Gruppen Sieger und Gruppen Zweiter qualifizieren sich für die K.O.- Runde!

Spielpaarungen werden per Zufallsgenerator ermittelt.

Runde 1 Runde 2 Runde 3

1 -2 1 -3 1 -4

3 -4 2 -4 2 -3


